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	 题目
课程游戏化背景下提升幼儿音乐活动游戏性的策略研究
内容
1.通过音乐游戏活动目标的科学合理制定：根据导则和大纲的思路，对幼儿园音乐课程游戏的目标进行设计时，充分考虑幼儿兴趣点，设计教育活动。为音乐游戏活动中投放适宜的材料：投放种类丰富的材料，且声音明亮，音质和谐音乐区的主要是以声音感知为基础，让幼儿感知不同材质所发出来的不同的声音。
2.深入研读相关文献综述的内容，创设游戏化情境,激发创造性思维：在音乐教学中使用游戏教学法,为幼儿策划有针对性情形的游戏,让游戏使命的结束和游戏的活动挂钩，分析当前幼儿音乐活动中游戏性提升的现状及存在的问题。确定课程游戏化背景下幼儿音乐活动中游戏性提升的目标，系统地建立幼儿音乐活动中游戏性提升体系。
3.以课程游戏化背景下幼儿音乐活动活动为载体，利用班级所配的钢琴、腰鼓、非洲鼓、手摇玲等组织音乐游戏，为幼儿策画有针对性情形的游戏,使其的角色饰演行动随着音乐游戏活动的改变而变化,让游戏使命的结束和游戏的活动挂钩，并在全盘游戏活动中融入音乐，儿童通过音乐表达自身的本领,并充实自身的音乐知识。在实践中，探究幼儿音乐活动中游戏性提升的途径与策略。
方法
1、文献研究法：借助幼儿园互联网教学工具，搜集整理与幼儿园音乐活动、游戏性等相关的研究文献；同时通过幼儿园课题研究系统查找与本课题研究相关的研究资料，并进行相关的研究成果整理，确保后续课题研究能够有充足的理论依据。
2、调查研究法：通过问卷调查，探讨教师对于幼儿园音乐活动游戏性开展的认知，以及幼儿园音乐活动游戏性开展中存在的具体问题；在具体访谈过程中，课题组教师深入到具体的教学活动中，调查分析幼儿园音乐活动游戏性开展中存在的问题，从而为课题研究提供更加详细的数据支撑。
3、案例研究法：将课题研究的阶段性成果，应用于课题组教师所在班级中；通过具体的案例，分析幼儿园音乐活动游戏性开展措施的具体成果，同时也从案例中发现问题，结合问题对课题后续研究的具体方案进行综合整理与分析，确保课题研究能够更加符合当前幼儿园音乐活动游戏性开展现状，从而达到提高学科教学效果的功效。
4、总结归纳法：课题组教师在各个研究阶段，对课题研究成果进行分阶段总结与归纳，通过阶段性成果的形式展现出来，比如论文、案例等，为最终研究报告的撰写奠定基础。
组织
1、准备工作我们制定《课程游戏化背景下提升幼儿音乐活动游戏性的策略研究》课题研究方案，明确目标任务和工作步骤。建立幼儿园课题组领导小组和课题组，明确活动的领导管理、研究策划、操作实施。申请、立项工作，幼儿园组织人员对申报资格和研究条件进行了认真的审核后，向省教育厅研究室申请立项，审定批准立项。课题培训工作，为了加强教师的课题研究理念，提高教师对课题研究的认识以及做好课题的开题工作，课题组在幼儿园楼会议室组织了《课题培训会》。课题开题工作，我校召开基础教育课题《课程游戏化背景下提升幼儿音乐活动游戏性的策略研究》课题的开题论证会。教研员、教研主任应邀现场点评指导。幼儿园领导、课题组核心成员参加了会议，宣读并颁发了课题立项通知书。
2、接着课题负责人对开题报告的要点做了陈述，向与会专家汇报了课题研究背景、研究目标、研究内容、实施步骤等内容。并就课题在研究过程中研究目标选择、规范研究方案、明确时间地点、研究成果生成及研究过程性材料的归纳与整理等进行了重点指导，提出了许多宝贵意见，让课题组全体成员受益匪浅。调查研究工作先后完成了幼儿音乐活动教师课堂现状问卷调查和幼儿音乐活动游戏性开展情况问卷调查，了解我校幼儿音乐活动现状，调查幼儿学习幼儿音乐活动状态和老师们对于幼儿音乐活动存在的疑问和困惑。针对这些现状制定可行性方案，为课题的顺利实施打下良好基础；
3、理论学习工作。自课题立项以来，课题组经常组织教师学习有关幼儿音乐活动游戏性开展的理论知识，也将理论学习列为常规活动之一（每月每人写一篇幼儿音乐活动游戏性开展的学习笔记）。通过文献考察及网上学习相结合，提高认识，并着力于促进教师教育观念的转变，使课题研究能在有力的理论支持下开展工作。我们将理论学习还渗透在平时的和学习中，培养课题组成员做学习型教师的思想意识，养成学习的习惯，以理论指导实践，坚持上好每一节课。制定课题计划，例行课题组常规工作。
4、课题组长就会结合幼儿音乐活动学科工作及时拟定了本课题组的实验计划，明确了本学期实验的重点、要求与进程。然后课题成员们再根据总计划，有针对性地制定出具有个人特色的课题计划，以便于每个人都能根据自己的实际情况，从不同的角度或不同层次来开展实验。重视常规工作是顺利实施课题的保障，课题组常规工作有：每月开展一次课题研讨活动；每月每人写一篇幼儿音乐活动游戏性开展的学习笔记；实行责任制管理，明确课题组各成员的职责和分管的任务，各施其职，使课题组能自觉、健康、稳步地运转与成长；写出案例分析和反思；对本学期的研究情况进行总结，撰写论文；收集资料，整理个人资料袋。开题以来我们以丰富的形式开展了研讨活动，组织集中多次学习、集体组织开展了备课活动、开展研讨课、开展幼儿音乐活动游戏性开展优秀案例分析、幼儿音乐活动游戏性开展子课题分析研讨活动、集体反思。
创新之处
1.从研究方向分析。研究通过幼儿音乐活动中游戏性提升这一新的研究视角，深入阐释幼儿音乐活动中游戏性提升的内容、运作过程与运行机理，从学理上就其理论逻辑和实践逻辑进行抽象与分析。而当前我校此类课题的研究缺少对“幼儿音乐活动中游戏性提升”这一个点的深入论述与探讨，因此，选择幼儿音乐活动中游戏性提升作为研究方向，是当前我校课题研究项目的一个亮点。
2.从研究方法的应用分析。此次研究预计采用前测、后测问卷调查的方式，借助前测的过程明确问题，借助后测实验过程了解成果的可行性，两种方式相结合更能够突出课题研究的特征，并探索构建幼儿音乐活动中游戏性提升的理论分析框架，为建立幼儿音乐活动中游戏性提升的理论体系打下一定基础。突破了以往研究，偏重理论解读的常规路径。
3.从课题选题角度分析。本课题切口小，问题更加聚焦。研究解析幼儿音乐活动中游戏性提升的转型变化及总体特征、幼儿音乐活动课堂的价值及功能研究资源、幼儿音乐活动中游戏性提升的推进机制等方面有一定的创新，使研究更具针对性和实效性。
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	汇总过程性材料，梳理可行措施

	
	
	
	
	形成课题报告，撰写课题论文


进度
准备阶段（2023年1月至2023年2月）
研究内容：
（1）查阅文献，对已有的文献进行梳理
（2）集体学习，在已有文献梳理的基础上，将有价值的文献资源进行整合学习
（3）设计并发放调查问卷，整合调研现状，明确幼儿对幼儿音乐活动中游戏性提升的不同需求和期待
（4）召开课题组会议，明确课题组成员的责任并划分任务,明确目标,制定计划
成果形式：调查报告
实施阶段（2023年1月至2024年10月）
阶段研究内容：
(1)按照课题方案，落实课题研究措施
(2)对过程性材料进行收集整合
(3)对幼儿实施阶段性调查并开展成效分析
(4)结合成效分析对课题方案进行整改优化
(5)总结归纳幼儿音乐活动中游戏性提升设计的不同方法
阶段成果形式：优化后的课题方案
总结阶段（2023年1月至2023年2月）
主要任务：
(1)汇总过程性材料，梳理可行措施
(2)撰写课题报告，整理过程性资料：论文、课题案例教学设计。

经费分配
为保障课题研究的顺利开展，我校安排总务处为本课题研究提前预备资金，主要为了便于购买图书、考查学习、会议培训、调查研究、资料印刷、宣传设施等各项经费共计1万元。具体分配按照经费使用计划一年内使用。
（2）课题经费预算：
1） 资料费：1500元
2） 调研费：500元
3） 会务费：2000元
4） 计算机使用费：1000元
5） 培训及指导费：2000元
6） 录像及制作费：2000元
以上6个项目预计费用1万元。
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